Biblioteka Szkoty Podstawowej nr 2
w Woli Rzgdzinskiej

REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO pt.
"BAJKOWY ROBOT"

Cele konkursu:

- promowanie czytelnictwa przy pomocy prac plastycznych,
- stworzenie warunkow do rozwijania wtasnych uzdolnien,
- umozliwienie konfrontacji wtasnej tworczosci z innymi,

- uaktywnienie uczniéw poprzez udziat w konkursach.

Regulamin:

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas [ — IV.

2. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest samodzielne wykonanie pracy plastycznej
0 tresci zgodnej z tematem konkursu (wykonanie postaci robota lub innej istoty
mechanicznej).

3. Prace mozna wykona¢ indywidualnie lub grupowo - do 2 0s6b.

4. Technika prac dowolna. Prace mogg by¢ w formie przestrzennej lub ptaskie;.

5. Podpisane prace (imi¢, nazwisko, klasa) nalezy sktada¢ do 1. czerwca 2021 roku
W Wyznaczonym miejscu w szkole.

6. Komisja konkursowa ocenia¢ bedzie:

- zgodno$¢ tematyki pracy z tematem konkursu
- pomystowos¢

- staranno$¢ wykonania

- 0g6lny wyraz artystyczny.

7. W skiad jury, oprocz organizatora, wchodza nauczyciele: plastyki i edukacji wczesno-
szkolnej.

8. Rozstrzygnigcie konkursu odbedzie si¢ najpozniej 11 czerwca 2021r.

9. Zwyciezcy konkursu otrzymaja nagrody ksigzkowe. Pozostali uczestnicy otrzymaja
nagrody pocieszenia - niespodzianki.

10. Nagrodzone prace prezentowane beda w formie wystawy, wyniki konkursu zostang
przedstawione na tablicy ogloszen i na stronie internetowej szkoty.

11. Prace konkursowe nie b¢dg zwracane uczestnikowi konkursu.

Zachegcam do udziatu wszystkich uczniow klas I - V.

Organizator konkursu
Bibliotekarze



